Uudenlaisella ajattelulla kohti
tyoelamalahtoisempaa
opetussuunnitelmaa



Taustaa

e Tietojenkasittelyn koulutusohjelma kouluttaa
opiskelijoita alalle, joka on jatkuvan

muutoksen alla, seka tydtehtaviin, joita emme
edes tieda.

e Miten voimme opetussuunnitelmalla
mahdollistaa taman?



Kasitys oppimisesta
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Tavolitteet

e Tiiviissa yhteistydssa tyoelaman kanssa
opiskelijoista kehittyy aloitteellisia,
vhteistyokykyisia ja itseaan aktiivisesti
kehittavia ICT-alan projektiosaajia.

e Joustava opetussuunnitelma ja monipuoliset
sisalldlliset painotukset tarjoavat opiskelijalle
hyvat mahdollisuudet suuntautua omaa
kiinnostustaan lahella oleville osaamisalueille.



Opetussuunnitelman kulmakivet

Opintoihin sitouttaminen




Johdatus ICT-alaan ja tiimityohon

Case Case

Kaytettavyys| Robotti |Terveysdata|Tietoverkko

Opetussuunnitelman kulmakivet

Tiimiyttaminen




Esimerkki | yy34 Vko 35 Vko 36 Vko 37 Vko 38 Vko 39 Vko 40 Vko 41

Maanantai
Tiistai 4-PP0O2: Tietotekninen logiikka Naytst ja
rastit
Keskiviikko 4-PPO1: Johdatus ICT-alaan ja tiimityhon
CASE A Tursajaiset CASE B
Torstai 4-PP0O5: Toimistosovellukset ja dokumenttien hallinta Naytst ja
rastit
Naytot ja
Perjantai y't : i
rastit

Opetussuunnitelman kulmakivet

Tyopadiva ja tyopaikka —ajattelu




Ideointi, suunnitelma, vkot 2-4 Infra vko 2 alkaen

Pelimoottorin kayttoonotto Peliprojektissa tarvittavat grafiikat

Staattiset markkinointisivut Pelimessut

Opetussuunnitelman kulmakivet

Projektioppiminen




Kysymyksia?

Kuva Tikon kevaan pelimessuilta



